KREATIV TANULAS PROGRAM

A gamifikacio alkalmazhatosaga a felsooktatasban

A képzést tartja: Novak-Varr6 Virag
A képzés helyszine: online/MsTeams
A képzés létszama: 20 6

A foglalkozés egy rovid elméleti bevezetd utan bemutatja, hogy a szeminariumi munka soran
hogyan alkalmazhatbak az egyes jatékok, illetve, hogy a nagy létszamu csoportoknal az
eléadasok soran milyen jatékositasi lehetéségek vannak. A workshop otleteket ad komplett
kurzusok és a szamonkérés jatékositasara, illetve bemutat néhany weboldalt, alkalmazast
(példaul.:hashtag.school, redmenta). (Id6keret: 30 perc interaktiv foglalkozas + 15 perc
kérdések.)



